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CIVILIZATION IV: COLONIZATION | CRYSIS WARHEAD | MERCENARIES 2 
THE WITCHER: ENHANCED EDITION | KUDOS 2 | C&C 3: TIBERIUM WARS 


ТОР САМЕ5 


"Тор Games” започва пътя си като 
рубрика в специализираното 
списание “Computer” през 1999 
голина. Постепенно увеличава 
обема си и през 1995 става 
самостоятелно приложение към 
списанието. 


Именно тук се кове българската 
гейм журналистика. Голяма част 
от авторите в "Тор Games” 

в последствие съзлават и пишат 
в "РС Мапа” и “РС Club”. 


За целите на проекта "Лазарус", 
всеки брой е опакован с корица 


в съвременен стил. 


Приятно четене! 


месечно приложение за игри 


Spore 
Maxis / Electronic Arts 


Дьлгоочакваната игра гигант на Maxis и EA e Вече факт - 
Зроге определено ще промени начина, по Който гледате на 
живота, Вселената и Всичко останало... Ще Ви разкажем 
подробно Как да накарате Дарвин да се опули, Като си съз- 
дадете ципокрило Карагъдъгълче и преминете през Всичките 
му превъплъщения от миниатюрен едноклетљчен организъм 
до господар на Галактиката. 


Sid Меіег’ѕ Civilization ІМ: 


Colonization 
Firaxis Games / 2K Games 


Civilization ІМ: Colonization е pumeùk на старата Класика от 
1994 2., разработена от Вече несъществуващата Компания 
Microprose. Ползвайки познатия геймплей и комбинирайки го 
с Възможностите на енажина на Civilization ІМ, разработчици- 
те са успели да създадат един успешен продукт. 


The Witcher: Enhanced Edition 
CD Projekt RED / Atari 


Малко са игрите като Вещерът. Още с дългоочакваната си 
поява миналата година играта безапелационно Влезе В yen- 
ната петица на любимите ми заглавия. Оказа се обаче, че 
момчетата u момичетата от Project RED не са бездейст- 
Вали оттогава насам и така, година след появата на ориги- 
нала, при нас е неговото подобрено издание. 


Crysis Warhead 
Crytek / Electronic Arts 


Ако искате да разберете u да изживеете това, Което npe- 
Жива сержант Сайкс (накратко „Психаря“), то несъмнено 
новото отроче на Crytek е точно за Вас. Но дали нацстина 
прехваленият 30 шутър успява да предложи това, Което бе 
упорито показано В лъскавите реклами, или просто е поред- 
ната пуцавица?! 


Mercenaries 2: World іп Flames 
Pandemic Studios / Electronic Arts 


Това е донякъде успешното продължение на първия 
Мегсепапез, Който за съжаление премина незабелязано по- 
Край много фенове на Компютърните игри. Какво ни пред- 
лага Втората част освен още повече екшън, ще разберете 
от статията. 


Kudos 2 
Рознесћ Games 


Какво е животът? Ако Вярваме на The Sims, това е пореди- 
ца от забавления и Комични ситуации, един безкраен сапунен 
сериал, В Който Вие сте главният герой... Но Всички ние зна- 
ем, че истината е друга, нали? Авторите на Kudos 2 също 
са наясно. Ето защо техният симулатор на човешки живот 
ни дава един друг, реалистичен и задълбочен поглед над то- 
Ва, Което се случва с един обикновен, трудещ се човек. 


Fantastic Contraption 
Colin Northway 


Fantastic Contraption е безплатна игра, В Която, за ga постиг- 
нете целта си, можете свободно да сглобявате Всякакви ме- 
ханизми и машини. Багер, лифт, танк, гъсеница, увеселител- 
но Влакче – няма никакви ограничения пред Вас. Единстве- 
ната граница е поставена от Вашето собствено Въобра- 
жение и познания, Които често не достигат... Затова може 
да играете играта с приятеля или гаджето си - току-Виж, 
се оказало, че две глави мислят по-добре от една. Окуража- 
Ващо e u че може да Видите решенията на другите играчи, 
публикувани В Мрежата :) 


Соттапа 4 Сопаџег 3: 


Tiberium Wars 
EA Mobile 


От зората на първите игри за мобилен телефон В този cez- 
мент Властват аркадните и логическите заглавия. Но това 
не значи, че не се правят Качествени стратегич. Напротив, 
такива има. Дали C&C 3: Tiberium Wars е една от тях, ще 
разберете от статията. 
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Минимални изисКВания: 


Процесор: 2 GHz 
Памет: 512 Мбайта 
Видеокарта: 128 Мбайта 


с поддръжка на PixelShader 2.0 


Дисково пространство: 6 Гбайта 


8». - ча Jal ж Е ч 
иё), Ф N «там Д ња иё), Ф N «таж 
AN = K що 3 е 97 - і P =" 
W Ta > ~ її та БЕ РЕ 
Оценки: 
Графика 
Звук + 
Музика +e 
Геймплей 4% 
Удоволствиє - 


MAXIS / ELECTRONIC ARTS 


Спората (гр. >пора - семе) е репродуктивна структура за разпръскване u начин за преодоляване 
на неблагоприятни условия през продължителни периоди от Време. Спорите са характерен етап 
от цикъла на живот на много растения, Водорасли и гъби, както и на някои протозои. Когато 
условията на живот са благоприятни, спората може да образува нов организъм. Терминът 
„спора“ може да се отнася и за стадий от живота на бактериите. 


Замисляли ли сте се какво 
би станало, ако създателят 
на SimCity и The Sims обмис- 

= ля една игра В продължение 
на осем години, Electronic Arts 
решат да направят идеята му 
реалност и за Капак 8ключат 
В проекта главния дизайнер на 
Civilization IV? Е, Вече знаем kak- 
бо - ще се получи Spore! Сме- 
ло мога да заявя, че това е 
единствената игра с изцяло 
новаторска идея, излизала през 


последните няколко години. А 
за да Ви обясня 


ИДЕЯТА, 

ще трябва да си припомните 
Всички уроци по биология за прока- 
риоти, едноклетъчни еукарио- 
ти, чехьлчета и зелени еу- 
глени.. Шегувам се, разби- 
ра се - феновете на Уил 
Райт знаят, че той умее -€ 
да представя най-сложните 


неща по изключително прост и ле- 
сен за разбиране начин. Така беше В 
SimCity и The Sims, така e и 8 Spore. 
Започвате играта като обикновено 
едноклетъчно. С течение на Време- 
то създанието нараства и посте- 
пенно се превръща В зоопланктон, 
който пък се развива до неголямо 
същество. Идва момент, В който 
то излиза на сушата и постепенно 
се усъвършенства, докато се храни, 
ловува, брани, пее, рьмжи и множи. 
Мозъкът на съществото става Все 
по-голям и скоро то е В състояние 
да се аВижи заедно с други създания 
на... ъъъ... природата. След Като би- 
ологичният Вид на съществото Ви 
поумнее достатъчно, той ще съзаа- 
де племе, което трябва да оцелее, 
Воювайки или сприятелявайки 

се с Всички останали племе- 

на на континента. След Ко- 

ето ще си създадете цяла 
цивилизация - с жилищни 

сгради, фабрики, автомоби- 


ли, лодки, самолети и ще 
завладеете планетата. Но 
няма да спрете дотам - 
построяването на косми- 
чески Кораб ще Ви позво- 

ли да изследвате необят- 
ната Галактика, състояща 
се от хиляди слънчеви систе- 
ми и техните планети... Е, вяр- 
Вате или не, Всичко това (и не 
само) ще Ви се случи 8 Зроге. 
Неслучайно работното загла- 
Вие на играта е SimEverything! 
Всъщност много е трудно 
да се определи жанрът на „4 
Spore, тъй Като играта 
има тотално различен 


ГЕЙМПЛЕЙ 

8 отделните си фази. А те 
са цели пет, като Всяка следваща 
зависи от начина на игра В пре- 
дишната. И пъп, нека разгледаме 
Всяка от фазите поотделно, да за- 
почнем с 


ФАЗА І: ЕДНОКЛЕТЪЧНО 


Тази фаза предста- 
Влява екшън игричка 
от типа на Рас Мап и 
flOw. Още В началото 
избирате дали гадин- 
ката Ви да е месоядна 
или тревопасна. После 
просто ядете, докато 
Внимавате да не бъде- 


те изядени. След като се 
преборите с теченията, 
оберете „златните щито- 
Ве“ и натрупате ДНК moy- 
ки чрез яко плюскане, има- 
те Възможност да тунин- 
говате Вашия микроорга- 


низъм с допълнителни 
органели - камшичета, 
очички, реснички, wu- 
пове, отровен плювал- 
ник и Какво ли още не. 
Всяко от допълнения- 
та подобрява някое от 
Качествата на органи- 
зма: камшичетата да- 


Ват скорост, шиповете - 
по-добра защита, а уста- 
та могат да Ви превърнат 


ую 


от Вегетарианци В месо- 
ядни и обратно. Няма оп 


какво да се притеснявате, 
ако животинчето Ви умре, 


про като продължава- 
те играта от там, до- 
където сте стигнали. 
В зависимост от при- 
ключването на фазата 
(Което Впрочем става 
за десетина минути) 
преминавате във 
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ФАЗА Ш: ПЛЕМЕ 
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Когато Върху тотемния стълб се появят пет изображения, пре- 
минавате Във 


Както Вероятно Вече сте забелязали, Всяка следваща фаза става 
Все по-сложна. В цивилизационната фаза съществата Ви се разделят 
на няколко фракции, Като Вашата цел е да ги обедините В едно цяло. 
Появяват се парични ресурси, а за да получите приходи, е нужно да 
Владеете гейзери с ценна суровина, да извършвате търговия или да 


построште фабрики. Играта силно напомня Civilization ІМ по разпреде- 
те. В 


ти: 
п ~ 


+ 
а а 


Е - 


Случи ли се това, имате 
Възможност да преминете Към 


ФАЗА У: КОСМОС 


Тя започва с построябане- 
то на Космически Кораб (по 
Ваш дизайн, естествено) и 
кратко обучение по управлени- 
ето му, след Което излитате 
В игровата Галактика, състо- 
яща се от над 50 000 слънчеви 
системи, Включително нашата 
заедно с планетата Земя! Ско- 
ро след първия Ви Космически 
полет ще намерите начин да 
колонизирате други планети, 
променяйки техния Климат и 
атмосфера и пренасяйки флора 
и фауна от други планети. По- 
късно чрез „кезъла на Живота“ 
можете да превърнете напъл- 
но мъртва планета В пълна с 
живот, като имате право да го 
използвате симболичните 42 
пьти! Иначе самият геймплей 
напомня за други две Класиче- 
ски игри – Master ої Orion и Star 
Control |. Накратко, трябва да 
сте се досетили, че и myk не 
сте сами - очакват Ви срещи 
с дружелюбни - и недотам - 
същества, пиратски набези на 
родната Ви планета и търсене 
на съкровища из Космоса. Цяла- 
та галактическа икономика се 
Върти около добива и търгови- 
ята на няколко Вида подправки, 
макар че има стотици други 
начини да получите или прахо- 
сате парите си. С Космическия 
кораб можете да правите и 
Всякакви ,лиготии" – да проме- 
ните цвета на дадена плане- 
та, да отвлечете населяващо 
я същество, да го превърнете 
ВъВ Великан, да комуникирате 
посредством фоџерверки... Oc- 
новната Ви задача обаче е да 
развиете галактическата си 
империя, предпазвайки се от 
Вражески атаки, и да достиг- 
нете центъра на Галактика- 
та. Той обаче се охранява от 
мистериозни същества, наре- 
чени Огох. А Какво се случва 
накрая, ще разберете сами... 
Всъщност последната фаза 
от Spore е най-сложна, най- 
необятна и наџ-... дразнещо 
скучна! Космическите битки 
се провеждат по ужасен Ha- 
чин, корабът майка се взривява 
буквално от „плюнка“, а на Bce- 
Ки пет минути от епичното 
Ви приключение ще получавате 
сигнали за Космически пирати, 
плячкосващи планетата Ви и... 
храстче, което трябва да бъде 
пренесено от точка А В точка 
В, за да се избегне екологична 
катастрофа! Ужас! 


ЦИТА ОТ КО! ЇЕ 
също доста изнерви хиляди потребители. 
Първо, защото голяма част от легалните 
собственици не успяха да активират Spore, 
Второ, защото ташно заедно с играта се uH- 
сталира следяща програма и трето, защото 
потребителят е ограничен до пет инста- 
лации. А най-тьпото е, че това не no- 
пречи Зроге да се 
превърне 8 най- 
пиратствана- 
та игра с над 
500 000 нелегални 
копия още преди 
официалната й 
поява. 


Но нека не си разваляме 
«лог 


ЦЯЛО ОТО ВПЕЧ Е 

тьй kamo Spore е истинска еволюционна 
стъпка В игрите. Няма място да ви разкажа 
подробно за графиката на играта (оставям 
на Вас да разгледате картинките); за това 
как с различните Видове уста същество- 
то Ви издава различни звуци; Как можете да 
композирате музикален химн на Вашата ци- 
Вилизация; как Споропедията пази цялата ин- 
формация за творенията Ви и Как да ги cno- 
деляте онлайн с останалите потребители... 
Играта е толкова Всеобхващаща, че за да 
хвърля дори и бегъл поглед Върху нея, се на- 
ложи да Взема една от страниците на Апос- 
тол, за което му благодаря! Едно обаче е си- 
гурно - Зроге е новаторска, Велика, феноме- 
нална игра, но буквално плаче за допълнения, 
или Казано на „чист“ български – експанжьни. 
Лично аз Вече ги чакам с нетърпение! 


ГИ 


перемі 


Colonization е походова стратегия, 
разработена през далечната 1994 г. от 
Microprose, зад чието име стоят Кла- 
сически заглавия Като Railroad Tycoon, 
Civilization, Pirates, Master ої Orion, X-COM, 
Master of Magic u Transport Tycoon. След 
Като основателят ù Cug Майер я напус- 
Ка през 1996 г., той създава ново сту- 
дио за Компютърни игри, носещо име- 
то Firaxis Games. Под неговото лого се 
появяват Sid Meier's Alpha Centauri, Sid 
Meier's Gettysburg, Sid Meier’s Civilization 
Ши IV, Sid Меегз Pirates u Sid Меегз 
Railroads. Последните дВе заглавия, kak- 
то сигурно Вече се досещате, са римейк 
на Класики от близкото минало, разра- 
ботени от Сид Майер 8 работилницата 
на Microprose, а именно Pirates и Railroad 
Tycoon. И maka, 8 този ред на нещата 
дойде Време да излезе на бял свят още 
една Вехта Класика В нови одежди - Sid 
Меіегѕ Civilization ІМ: Colonization. 

Самата игра е Копие на оригиналния 
Colonization. Концепцията и идеите са 
същите. Вие поемате ролята на изсле- 
довател от Стария Континент, Който 
е изпратен от сВоя Крал на запад през 
Атлантическия океан, за да открие и зав- 
ладее нови земи. Така с един малък Кораб 


т) 


и шепа заселници Вие достигате брего- 
Вете на Америка и я откривате такава, 
Каквато някога я е открил Христофор 
Колумб - дива и необятна, богата с не- 
сметни съкровища и Криеща смъртонос- 
ни опасности. Целта Ви е да изградите 
Колония на новооткрития Континент, да 
обявите независимост и да я отвоювате 
от Вашия Крал, преди Времето да изтече 
или някоя от Вражеските Колонии да no- 
стигне своята независимост преди Вас. 

Разполагате с богати Възможности 
за избор на Карта - от готоВите стан- 
дартни сценарии, koumo се развиват на 
различни места В Америка, до случай- 
но генериран свят, на Който задавате 
определени параметри за големина на 
Картата, Климат, ниво на Водата, ера и 
скорост на играта. Броят на държави- 
те, на чиято страна може да се биете, 
е четири, Като това са познатите от 
оригинала Англия, Франция, Испания и 
Холандия. Всяка една нация Ви носи опре- 
делен бонус по Време на играта. Допъл- 
нително имате избор на Водач от двама 
налични, koumo носят екстра бонус, раз- 
личен за Всеки от тях. 

Англия - намалява с 25% необходи- 
мите точки за имиграция (т.е. с 2590 по- 
бързо получавате нови имигранти на Кея 
8 ЕВропа). Джордж Вашингтон намалява 
с 5090 необходимото снаряжение, за да 
екипирате Войник, а Джон Адамс уВели- 
чава с 25% пропагандата (камбанките) 
за независимост Във Вашите Колонии. 

Франция - индианците са по-толе- 
рантни, Когато изграждате селища на 
тяхна земя, и Колонистите Ви изучават 
умения два пъти по-бързо В техните ce- 
muwa. Самуел дьо Шамплен удвоява успе- 
ха от мисионерските мисии, а Луис де 
Фронтена носи на частите Ви безплат- 
но умение Grenadier | (повишава успеха 
при атака на селище с 20%). 
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Испания — уВеличава с 25% успеха 
на частите Ви при битки с индианци. 
Симон Боливар ползва на 100% ефекта 
от пропагандата (камбанките) за неза- 
Висимост Върху силата на Вашите Коло- 
нисти, а Джош де Сан Мартин намалява 
наполовина изискваните точки опит за 
покачване на ниво от частите Ви. 

Холандия - цените на пазара 8 EB- 
ропа са по-слабо чувствителни на Ко- 
личеството стоки, koumo продавате 
или Купувате там. Петер Стайвесант 
носи 25% към производството на gbp- 
Воделницата (чукчета), а Адриан Ван 
дер Донк убеличава даВойно Времето 
между повишаването на таксите от 
страна на Краля. Бонус на холандците 
е, че започват с по-бърз и товаровмес- 
тим Кораб. 

Когато започнете нова игра, се по- 
явявате на триизмерната Карта. Около 
Кораба Ви се простира необятният оке- 
ан, сред Който трябва да се ориентира- 
те Към сушата. Преди обаче да стова- 
pume колонистите си на твърда земя, е 
необходимо да прецените Къде е най-уд- 
ачно да построцте първото си селище. 
Важно е то да има излаз Към оКеана, за 
да Ви служи Като порт, В който да акос- 
тират Корабите Ви. По-късно може да 
построите селища навътре В Континен- 
та, от koumo транспортирате суровини 
до порта си посредством кервани. 

Критериите за избор на местополо- 
женџето на първото Ви селище са три – 
наличие на гора, храна и суровина. Гора- 
та е необходима, за да добивате от нея 
дървен материал, Който Впоследствие 
се използва за строеж на сгради. Хра- 
ната е нужна за изхранване на Колонис- 
тите, Кошто населяват селището Ви, 
и Колкото повече храна добивате, тол- 
Коба повече Жители може да имате 6 
него. Добитата суровина може да бъде 
продадена В ЕВропа или обработена, ка- 
то от нея се произведат стоки, koumo 
продавате на индианците или реализи- 
рате на Стария Континент. 

Съществуват осем Вида суровини – 
храна, дърво, сребро, памук, Кожи, захар, 
тютюн и желязна руда. От тях храна- 
та, дървото и среброто не могат да 
бъдат преработвани. Изкупните цени 
В ЕВропа на първите дВе са прекалено 
ниски, за да ги продавате там, поради 
Което е най-удачно да ги произвеждате 
за собствени нужач. От друга страна, 
среброто е най-скъпата суровина, но 
пък се добива наџ-бавно и е трудно да 
се определи доколко е рентабилна (осо- 
бено Като имате предвид, че за един 
ход специалист миньор добива по 6 
единици сребро при цена 19, а за също- 
то Време един mbkay може да изтъче 
24 плата при цена 10). 

Памукът, кожите, захарта, тютЮ- 
нът и Желязната руда могат да бъдат 
преработени, а от тях се произвеждат 


съотВетно платове, кожени дрехи, ром, 
цигари и сечива. Цената на суровини- 
те е почти два пъти по-ниска от тази 
на готовата продукция (например 3a- 
харта Върви на цена 6, а ромът - 12). 
Разбира се, първоначално, докато раз- 
Виете отделните селища, е по-рента- 
билно да произвеждате само суровини, 
koumo да продавате 8 ЕВропа, а от там 
да купувате стоки, koumo да търгува- 
те с индианците (Всяко племе има нуж- 
да от определени стоки и плаща за тях 
повече, отколкото струват на Стария 
Континент). На по-Късен етап може 
да започнете да развивате промишле- 
ност, Като построште подобрени npo- 
изводстВени постройКи, да закупите 
нови Кораби и т.н. 

Всяко селище заема девет полета 
от Картата, а ако те се припокриват 
с такива от друго, построено преди 
него цли пък В близост има индианско 
селище - полетата стават по-малко 
(стандартно обаче са девет). Средно- 
то поле е неактивно. На него се нами- 
ра самото селище и ресурсите, koumo 
Ви носи то, се получават автоматично 


й 


(Върху него не може да поставите Коло- 
нист). Останалите осем полета могат 
да бъдат ползвани за добив на дадена 
суровина, на Която са богати, стига 
Върху тях да поставите Ваш Колонист. 
Когато този Колонист е специалист В 
съответната област (майстор фер- 
мер, плантатор, миньор и т.н.), получа- 
Ва бонус Към добивания от него ресурс 
(например фермерът произвежда побе- 
че храна, а миньорът добива повече же- 
лязна руда). Важно е да се отбележи, че 
докато фермерьт, рибарят, дървосека- 
чьт и миньорите могат да бъдат на- 
емани от Европа, то специалностите 
трапер и плантатор могат да бъдат 
придобити от Ваши Колонисти само 
ако посетят няКое индианско селище, 
В Което могат да изучат това умение. 
Полетата, прилежащи Към селището 
Ви, могат да бъдат облагородявани, Ка- 
то Върху тях изградите ферма, 
мина или Къщичка на дървосека- 
yume, koumo повишават добива на 
съответния ресурс. 
ПърВоначално селищата Ви 
започват със седем основни сгра- 
ди - Кметство (генерира kam- 
банки за независимост), дър- 
Воделница (произвежда чукчета 
от дърво), Ковачница (произ- 
Вежда сечива от Желязна руда), 


Къща на тъкача (произвежда платове 
от памук), Къща на шивача (произвеж- 
да Кожени дрехи), Къща на търговеца 
на цигари (произвежда цигари от mło- 
тЮн) и спиртна фабрика (произвежда 
ром от захар). Посочените постройки 
(с изключение на Кметството) могат 
да бъдат подобрени с нови, koumo поз- 
Воляват да работят повече Колонис- 
ти и повишават продукцията на ход. 
ОсВен тоВа може да изградите сКлад 
(повишава Количеството на сКладира- 
ните суровини и стоки до 200 или 300), 
keù, Конюшня (произвежда Коне, Като 
изразходва храна), оръжейна (произвеж- 
да пушки от сечива), църква (генерира 
Кръстове или т.нар. точки за имигра- 
ция), училище, Вестник (повишава броя 
на генерираните Камбанки за независи- 
мост) и защитна стена. 

Битките не са В основата на игра- 
та, с изключение на финалното сраже- 
ние за независимост. Обикновено ще 
Ви се налага да Воювате с Враждебно 
настроени индиански племена или про- 
тивникови нацич. Но главната Ви цел 
е да развивате търговия с ЕВропа и 
да тренирате армия, Която да влезе 8 
употреба, щом обявите независимост 
и около Колониите Ви „цъфне“ Кралска- 
та гвардия. В оригиналния Colonization 
битките бяха сравнително елементар- 
ни, а броят на частите Ви - ограничен 
до мускетар, конник и орђаџе. Тук Hewa- 
та не са се променили, с изключение на 
това, че са ВъВедени накоџ допълнител- 
ни елементи. Такива са промоциите, 
Които частите Ви получават, Като no- 
Качат ниво (например повече сила, no- 
Висока атака при нападение или защи- 
та на селища, повече точки за движе- 
ние, лекуване на ранени и т.н.). Друга 
особеност е животът на частите Ви. 
Когато някоя от тях участва 8 битка, 
тя губи живот и ако не я лекувате (или 
оставите да си почине, за да си Вьз- 
станови Кръвта), ще бъде унищожена 
по-лесно В следващата схватка. 

Графиката, Както Вече няколко пъ- 
ти Казах, е триизмерна. Играта ползва 
енажина на Civilization IV, поради Което 
не очаквайте да Видите нещо по-раз- 
лично от нея. При максимални детайли 
Картата става претрупана и зато- 
Ва Ви препоръчвам да ги редуцирате. 
Като цяло музикалното оформление е 
приятно, но липсва опция за избор на 
мелодии и ако Ви писне да се Върти 
само една и съща, по-добре спрете 
музиката. Геймплеят е съхранил gy- 
ха на стария Colonization. Така че, ако 
сте фен на оригинала цли харесвате 
Civilization - тази игра е за Вас. 
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Малко са игрите Като Вещерът. 
Още с дългоочакваната си поява mu- 
налата година играта безапелационно 
Влезе В челната петица на любимите 
ми заглавия, някъде около третото 
място - Веднага след неповторимата 
Planescape Tournament и почти толко- 
Ва неповторимата Fallout (Не можеш да 
наречеш неповторима игра, която има 
продължение, при това по-успешно от 
първата част.). Каква ще е третата, 
ще Видим след месец и, честно Казано, 
мен много, ама много ме сърбят ръце- 
те... Но нека се Върнем на темата. Ве- 
щерът приличаше на гореспоменатите 
дВе заглавия по това, че на плещите 
на играча не тежеше съдбата на све- 
та (за разлика от повечето ВРС-та), 
а иначе епичната история започваше 
Като битова неприятност. Но не В то- 
Ва се Коренеше очарованието на Тпе 
Witcher, нито пък В ефекта на nene- 
рудата, Който превръща Всичките Ви 
действия В играта В нещо от съдбо- 
носна Важност за житейсКкия път на 
субектите, с koumo се сбльсквате. 

The Witcher имаше едно същестВено 
предимство пред Всички други RPG -та, 
koumo съм играл - 8 играта нямаше uc- 
тински добри и лоши персонажи, а из- 
борът Винаги се свеждаше до отсенки 
на сивото, Клонящи опасно Към черно. 
Обратната страна на монетата беше 
Линейността на сюжетната линия - 
при Всички алтернативни Възможности 
за решаване на задачите играчът беше 


заключен В определени зони, често без 
Възможност да се Върне назад В след- 
Ващия акт. 

Така или иначе, The Witcher 6e- 
ше невероятна игра, Която предлага- 
ше страхотна история, комбинирана 
с прекрасна графика и отвратителен 
инвентар. Едва ли последното е спря- 
ло някой да я играе, но за себе си знам, 
че ми се искаше да й сваля оценката 
поне една точка заради това. Както 
и да е, една година след излизането на 
играта авторите ни снабайха с нейно 
подобрено издание, Което, не стига че 
Внася серцозни изменения В играта, но 
и е напълно безплатно за закупилите 
първата част. А измененията са мно- 
гобройни и Все Към добро. 

На първо място ще спомена инбен- 
тара, единственото нещо, Което беше 
наистина „счупено“ В оригинала. Друго- 
то си бяха бели Кахърц. В новата Вер- 
сия нещата са значително подобрени 
чрез различните Видове сортиране на 
предметите и макар да не изглеждат 
точно Както си ги представях, мога 
да кажа с чиста съвест, че работят 
ако не перфеКтно, то поне много задо- 
Волително. 

ЕндЖжиньт на играта е сериозно 
преработен u няколкоминутните ча- 
кания за зареждане на ниво са Вече В 
историята - Времето за зареждане е 
съкратено с близо 8090 спрямо оригина- 
ла, а някои от традиционно тежките 
моменти В играта са поолекнали 8 из- 
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значи, че Вещерьт зарежда светкавич- 
но или Върви перфектно гладко, но Все 
пак нещата са значително подобрени. 

Следващото голямо подобрение е 8 
графиката Като цяло. Диалозите между 
персонажите са подплатени с огромно 
количество нови жестове, maka че, ако 
сте от наблюдателните инаивиди, ня- 
ма да се чудите защо пантомимичните 
способности на героите се изчерпват 
с десетина движения Както преди. 


От друга страна, лицевата анима- 
ция Като че ли е пострадала при проме- 
ните и изглежда по-неубедително, от- 
Колкото си я спомням. Може проблемът 
да е В „мол телевизор“, но пък подози- 
рам, че е заради използването на уни- 
фицирана Версия за Всички езици. 

Значителни промени (8 положител- 
на насока) са направени и относно Ви- 
зията на участниците В епичната ис- 
тория. Ключовите герои са придобили 
„уникален“ изглед, Който спомага за от- 
личаването им от останалата паплач, 


а пък последните са получили шарени 
дрешки с цветове, генерирани на слу- 
чаен принцип, за да не срещате повече 
групи от еднакво изглеждащи жени и 
мъже, размотаващи се из града Като 
спретнати униформени отряди. За съ- 
Жаление тоВа изобщо не прави щъка- 
щите насам-натам МРС-та толкова 
неповторими, Колкото им се исКа на 
авторите на играта, но отново е зна- 
чително подобрение. Освен това paz- 
ноцветната Визия се е добрала и до ня- 
kou от противниците, maka че докато 
сечете на части пълчищата немъртВви 
удавници (дгоуупегв), ще имате Възмож- 
ността да се насладите (за кратко), 
на цветовата им индивидуалност. 

А Като споменах сеч, играта може 
да се похвали и с подобрения по отно- 
шение на хвърчащата Кръв и Крайници, 
та едва ли ще има разочаровани от 
действието. 

Подобренията обаче не се изчерп- 
Ват дотук - освен Визуалните Качест- 
Ва авторите са решили да тунинговат 
и звуковите й характеристики. Англий- 
ската Версия получава около 2000 реда 
допълнителни диалози със съотВетно- 
то озвучаване, докато някои от Вер- 
сиште на другите езици са озвучени 
отново от нулата - пример за това е 
немската Версия с презаписани над 20 
000 реда диалози и подмяна на накоџ 
от актьорите за по-добър ефект, или 
поне на мен така ми се струва на ухо. 
Друг е Въпросът, че доказано нямам 
слух, та може и да греша. Във Всеки 
случай Вместо отделни дистрибуции 
този път ни се предлага една за Всич- 
ки региони, Като езикът на диалозите 
и този на субтитрите се избират от 
меню В самата игра, независимо един 
от друг. Иначе Казано, ако по някаква 
причина искате да Ви говорят на Hem- 
ски, а да четете текста на Китайски - 
мечтите Ви са изпълними. 

От гледна точка на геймплея полу- 
чаваме добрата стара история, 8 Коя- 
то личните Ви търсения на отКрадна- 
ти Вещерски документи се оказват В 
средата на конфликта между религиоз- 
но фанатизирания и откровено Ксено- 
фобски Орден на огнената роза, само- 
обявил се за защитник на човечество- 
то, и Онеправданите борци за свобода 
и представители на малцинството на 
джуджетата и елфите Scoia'tael, uuu- 
то действия тВърде много приличат 
на тероризъм - вземане на цивилни за- 
ложници, избиване на инакомислещите 
В собствените им редици и т.н. AB- 
торите на играта не са се задоволили 
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обаче само с чистенето на бъгове и В 
резултат получаваме и още две малки 
приключения с обща продължителност 
5-6 часа В добрия случай. В едното се 
налага да решите дилемата около Cbg- 
бата на дете, обещано при раждането 
си на Вещерите, а В другото - да cna- 
сявате кожата на своя добър приятел 
Лютичето (Dandelion. Глухарчето, ако 
трябва да бъдем точни, но В Книгата е 
Лютичето, бел.ред.) 

Тук е моментът да отбележа за 
пропусналите оригинала, че Въпреки 
наличието на преекспонираните джу- 
джета и елфи и на моменти наивно 
звучащите имена на персонажи (Визи- 
рам Лютичето и не само), играта не 
е нито Клиширана, нито детска. Дока- 
зателство за това е фактът, че В u2- 
ралния свят често ще се натъквате не 
само на станалото обичайно насилие 
8 игрите, но и на Консумация на нарко- 
тици и алкохол, сеКс, етническа сегре- 
гация, циничност и съмнителна морал- 
ност В промишлени Количества. 

Като добавим и минииграта със Cb- 
биране на картичките с лика на Всички 
„девойки“ В играта, с koumo главният 
герой е преспал, става ясно защо на 
някои пазари играта е цензурирана. 

От моя гледна точка, новата ре- 
Визия на играта е едно от събитията 
на годината. Харесах я дори повече 
от прехваления фаворит - Mass Effect, 
макар да трябва да призная, че там 
героите са доста по-добре моделира- 
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ни u лицевата анимация е значител- 
но по-добра, но пък „боледуваше“ от 
незавършена история, недостатъчно 
добре реализирани морални дилеми и 
разположение на персонажите по oc- 
та черно-бяло (освен Бозз-а, Който 
леко сивее заради принципно добрите 
си намерения, но това е налице и Във 
Вещерът). The Witcher: ЕЕ е задължи- 
телна за Всички фенове на RPG жанра, 
koumo не са играли или доиграли по HA- 
каква причина оригинала. Що се отна- 
ся до тези, koumo Beye са преминали 
през приключението Веднъж - за тях 
играта има ограничена стойност 
„с няколко часа добавен геймплей u 
решени проблеми, но смятам, че те 
също не биха я изпуснали, особено 


„безплатен пач. 


MRETI 


| Когато промените идват Във вид на 


В заключенце мога да Кажа са- 
мо: Вадете мечовете! Чудовищата == 
идат! 
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Момчетата om Crytek най-сетне 
зарадваха феновете на феноменал- 
ния 3D шутър Crysis с негово продъл- 
женџе. То се нарича Crysis Warhead и 
отново В играта са набъркани из- 
Вънземните нашественици, себер- 
нокорейската армия и, разбира се – 
американските спецчасти. 


Ако досега не сте попадали или 
играли оригиналния Crysis, история- 


та на новия продукт първоначално 
ще Ви се струва доста объркана, 
особено Когато Ви хвърлят В меле- 
то. В Warhead Вие се Вживявате 8 
ролята на сержант Саџкс, по npa- 
кор „Психаря“. Като чистокръвен 
британец и част от американски- 
те спецчасти, той е обучаван пър- 
Во да стрела, а после да задава Bv- 
проси. Въпреки това той обича да 
играе по своите правила и доста 
често пренебрегва заповедите на 
своите Командири, но пък Винаги 
излиза победител от Всяка ситу- 
ация. За това никой не го закача, 
защото знае, че той Винаги ще на- 
мери наџ-правилното решение. 

Но да се Върна на историята. 
Тя разказва за сьбитията, koumo 
се случват паралелно с тези В ори- 
гиналния продукт, Въпреки че тук 
нещата са представени много по- 
динамично и драматично. Всичко В 
Crysis започва с едно невинно Om- 
критие на американски археолози 
на един забравен от Бога остров, 
намиращ се някъде насред безбреж- 
ния океан. Впоследствие се оказва, 
че и севернокорейската армия също 
има интерес от тези разкопки и 
блокира целия остров. Естествено, 
Вие (като главен герой В сагата) 
биВате хвърлен заедно с Психаря 
и останалите елитни командоси В 
мелето, с цел да намерите и спа- 
сите археолозите и изследовате- 
лите, но се оказва, че нещата са 
много по-сложни, отколкото пър- 
Воначално са представени. И Като 
за kanak, се появява и една избьн- 
земна цивилизация, Която В реда на 
нещата се стреми Към тотално 
унищожение на хората и завладява- 
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не на Земята. През това Време Bue 
се мъчите да разгадаете какво се 
случва и защо Психаря изчезва и се 
появява на няколко пъти, Като след 
последното си запиляване цъфва на 
палубата на американския самоле- 
тоносач с открадната извънземна 
машина. Разбира се, историята про- 
дължава В оригиналната част, но 6 
Warhead фабулата се Върти изцяло 
около Всичко, Което се е случило с 
Психаря, докато той отсъства от 
Crysis - Какви задачи е изпълнил, kak- 
Во се случва с острова, как се бори 
с извънземните и Как успява да се 
добере до самолетоносача. Но това 
оставям на Вас да откриете. 


Новото отроче на Crytek e mu- 
пичен 30 шутър, В който Всичко се 
случва през погледа на героя. Как- 
Вото Вижда той, същото Виждате 
и Вие. Каквото чува той, същото 
чувате и Вие. Ако сте играли и дру- 
ги пуцавици, несъмнено ще схване- 
те идеята. Ако пък за пръв път се 
сблъсквате със света на ЗО шутъ- 
рите, то тогава поиграйте и се 
наслаждавате на качественото 
Клане и лесното управление (с Кла- 
Виатура и мишка). 

Играта предлага много ноВоВъ- 
Ведения и подобрения, при това не 
само 8 арсенала и Возилата (Виж 
по-долу), но също и В съвмести- 
мостта и оптимизацията на ко- 
да на Crysis. Разбира се, няма да 
се спирам на Всички подобрения и 
нововъведения поотделно, защото 
няма да ви е интересно, когато се 
сблъскате с тях. Само ще споде- 
ля, че този път Враговете Ви са 
истински дяволи. Ако В оригинал- 


ния продукт извънземните маши- 
ни хвърчаха безцелно ВъВ Въздуха 
и само чакаха да ги свалите, myk 
ще се озорите изключително мно- 
го. Ще Ви атакуват отдалече и от 
различни ъгли, ще се измъкват от 
обхвата Ви с Всякакви маневри, ще 
Ви дебнат и ще Ви атакуват от за- 
сада. Същото Важи и за изкустве- 
ния интелект на севернокорейски- 
те Войници. Те не отстъпват по 
нищо на инепланетяните. Но какво 
Ви притеснявам - Вие лично ще го 
преживеете! 


Основната екипировка на елит- 
ните командоси от американските 
спецчасти В оригиналната игра бя- 
ха ултрамодерните нанокостюми. 
В Warhead те отново са на мода и 
отново пазят живота на главния 
герой. Както В Crysis, така и В npo- 


дължението нанокостюмът пред- 
лага четири режима на работа. 

ПърВият режим е защита и той 
е най-Важният от останалите. To- 
ба е така, защото когато бъде 
активиран, костюмът може да no- 
несе определено Количество щета, 
като реално предпазва героя от 
противниковите Куршуми, гранати 
и други нараняващи ефекти – Вклю- 
чително и падане от определена 
Височина. Все пак обаче имайте 
предвид, че ако командосът скочи 
от прекалено Високо, ще си падне 
kamo камък и бронята няма да може 
да го спасш 

Вторият режим представлява 
ускоряване на метаболизма и реак- 
циите на Психаря. Макар че, като 
се замисля, той, maka или иначе, си 
е малко психо, така че този режим 
по-скоро ще изостри неговите ре- 
акции и умения. Но да се Върна Към 
самия ефект от този режим. Ко- 
гато бъде активиран, движенията 
на главния герой ще се ускорят и 
придвижването ще става МНОГО 
по-бързо от нормалното. 

Третият режим се изчерпва с 
повишаване на силата на Коман- 
доса. ТоВа означава, че Когато ре- 
жимът бъде активиран, героят ще 
може да нанася по-силни удари с ръ- 
це и респективно ще трепе по-бър- 
зо Враговете си В ръкопашен бой. 
Това обаче не е ВсичКо. Този режим 
позволява на Психаря да скача и 
много по-Високо от нормалното и 
да достига до недостъпни за прос- 
тосмьртните Войници места, да 
прескача Високи огради и прочие. 

Последният четВърти режим 
предоставя Възможността на ге- 
роя да изчезне, Все едно си е сло- 
жил шапка невидимка. Визуално той 
става полупрозрачен, Като само 
леките електрически импулси из- 
дават неговото присъствие и ако 
някой се доближи на няколко Крач- 
Ки, може да забележи прикрилия се 
„невидим“ психар! Въпреки това не 
трябва да забравяте, че Когато 
боецът открие огън по някой, Каму- 
флажът моментално се изключва. 


Във Всеки един момент може да 
бъде активиран само един от че- 
тирите режима, Което означава, 
че героят няма да може да бъде ед- 
новременно бърз, силен, невидим и 
защитен. В противен случай Коман- 
досът ще е непобедим и удоволст- 
Вието от играта, планирането и 
прилагането на различни страте- 
гии ще се изгуби. Но да се Върна 
към спецификите на нанокостюма. 
Освен че може да бъде активен 
само един от четирите режима, 
трябва да се съобразявате и с фа- 
kma, че Костюмът работи с енер- 
гия, която се губи, докато ползва- 
те един от четирите режима (без 
този за защита). Това обаче не 03- 
начава, че ще трябва да търсите 
батерии или други източници на 
енергия. Достатъчно ще е да се 
прикриете някъде, докато самият 
костюм се презареди, а след това 
пуцайте на Воля! 

Само да не пропусна и един 
страничен ефект на нанокостю- 
ма. Тьй като 8 М/агћеад, а и в Crysis 
няма аптечки, бинтоВе или други 
медикаменти, koumo да Възстано- 
ВяВват загубения живот, тук тази 
роля се изпълнява от костюма. Ко- 
гато Психаря започне да губи кръв, 
по-добре го скрийте някъде, дока- 
то бронята се презареди изцяло. 
След това тя автоматично ще за- 
почне да лекува героя. 

Естествено, един 30 шутър, 
пък бил и топ Warhead, не може да 
мине без задължителните пушкала. 
Арсеналът е добре познатият оп 
оригиналния продукт, но момчета- 
та от Crytek са добавили и два но- 
Ви екземпляра - двойка автоматич- 
ни пистолети и гранатомет. 

За разлика от другите оръжия 
8 оригинала, двойката автоматич- 
ни пистолети представляват не- 
що като мини автомати, koumo са 
способни да „залеят“ Враговете с 
дъжд от Куршуми. Другояче стоят 
нещата с гранатомета. В Crysis 
има един сериозен гранатомет, 


но насочване. В Warh 


попълнение Всъщност е малък ръ- 
чен гранатомет с барабан с шест 
заряда. Това ще рече, че оръжието 
не е предназначено за поразяване 
на цели надалече, а по-скоро на ma- 
кива, които са наблизо. От друга 
страна, докато старият гранато- 
мет разполага само с една ракета, 
новият гранатомет може да из- 
стреля до шест гранати и да пре- 
Върне бойното поле В истински ад. 
Очевидно момчетата от Crytek са 
установили, че липсват оръжия за 
масово поразяване на близки цели, 
и затова са добавили новите две 
пушкала В арсенала. 

Crysis Впечатляваше с наличие- 
то на разнообразни превозни сред- 
ства, Които, от една страна, спес- 
тяваха досадното придвижване от 
едно място до друго, а от друга 
страна, позволяваха чрез тях да се 
нападат и пробиват добре укрепе- 
ни противникови точки. В Warhead 
са добавени дВе ноВи Возила. 

На първо място е малкият че- 
тириколесен бронетранспортьор, 
който ,блесна" ВъВ филмчетата, 
рекламиращи продукта. За фенове- 
те може да се окаже, че това е as- 
тернативно превозно средство на 
джипа, защото и двете машини са 
с Колела и имат по едно Картечно 
гнездо. Разликата обаче е В броня- 
та и скоростта. Докато джипът 
е слабо брониран и малко по-бърз, 
бронетранспортьорът е малко по- 
бавен, но е много по-добре защи- 
тен и издържа на повече попаде- 
ния. И двете машини държат своя 
дял от транспортната дейност 6 
играта, но бледнеят пред Второ- 
то попълнение - кораба на летяща 
възглавница. Макар Возилото да 
звучи доста екзотично, технологи- 
ята е сравнително стара. Кораби 
на Въздушна Възглавница има от 


много години, при това освен = 
у џ 


граждански цели се ползват и за 
Военни. Но да се Върна на кораба. 
Второто Возило е наистина блес- 
тящо хрумване, защото самото 
превозно средство е нещо ново 
и разчупва стандартните хрумва- 
ния за Военни машини. Освен това 
машината се дВижи бързо и е из- 
ненадващо маневрена. Въпреки че 
се появява само за малко, техно- 
логичните Качества на Кораба на 
летяща Възглавница проличават В 
леденото ниво на Warhead, Където 
героят трябва да се движи бързо и 
да избягва умело извънземните ма- 
шини и Вражеския огън. 

За съжаление мястото няма да 
ми стигне, затова ще спра дотук. 
ТоВа обаче не означава, че Warhead 
не предлага и други ноВовъбеде- 
ния В арсенала и екипировката на 
героя. 


След излизането на Crysis се 
оказа, че пьрвообразьт не е on- 
тимизиран и има още Какво да 
се направи В посока подобряване 
на графиката и Въобще гладкото 
функциониране на играта. Очевид- 
но момчетата от Сгуек са поло- 
жили неџмоверни усилия и са успели 
да постигнат невъзможното - по- 
добрили са много съвместимостта 
на Warhead с DirectX 10 и с разно- 
образните Компютърни хардуерни 
устройства, благодарение на koe- 
то графиката е страхотна, дори 
и при Компютрите от среден Клас. 
Детайлите са очебийни, Визуални- 
те ефекти - уникални, а извънзем- 
ните - застрашителни. 

ЗВукът и музиката са феноме- 
нални и Въобще не отстъпват по 
нищо на графиката. ЗВуците са 
максимално реалистични и създа- 
Ват една автентична игрова ат- 


· мосфера, а музиката е добре ди- 


рижирана, ненатрапчива и доста- 
тъчно „приятна“, за да поддържа 
бошния дух. 


В заключение ще споделя, че 
Crysis Warhead е една изключител- 
но стабилна и Качествена игра, 
предлагаща уникална графика, фе- 
номенални звуци и музика и опти- 
мизирана съвместимост. Играта 
предлага и подобрен мултиплесър, 
който дава допълнителна стоп- 
ност на продукта - играта с други 
противници от плът и Кръв е стра- 
хотно преживяване. Crysis Warhead 
е правилният избор! | 


„а 


іп Flames е 
донякъде успешното продължение на 
първия Мегсепапез, Който наВремето 
успя. да премине незабелязано покрай 
мен. За сметка на това пък се запоз- 
нах подробно с продължението, Което 


Mercenaries 2: World 


би могло да се определи Като „донякъде 


успешно“, ако сьпоставим обективни- 
те му дадености с оценките, получени 
от оригинала. 

Играта Ви дава Възможност да вле- 
зете В Кожата на Корав наемник (наем- 
ничка) и да нанесете значителни мате- 
риални (и морални). щети на Венецуела 
ч--нейното население. Причината за 
това е дьлбоко лична - новият. прези- 
дент не Ви е платил за услугите (Коц- 
то индиректно са му осигурили поста), 
а Като kanak на Всичко -е станал npu- 
чина и да Ви прострелят В г...орната 
задна част на бедрото. Това се оказва 
предостатъчна мотивация за Вирту- 
алното Ви „аз“ да опустоши страната 
8 над 50 задачи u 20-ина часа геймплей, 
за да си отмъсти за причинения Ви се- 
далищен дискомфорт. > 

Графиката на играта е? приятна, 


макар и да не „побива нови Крайьгьлни 


Камьни" на графичния дизайн. Тексту- 
рите стоят. малко безлично, но Като 
се Вземат предвид огромните откри- 
ти пространства и Възможността за 
разрушаване на почти Всичко, за Което 
се сетите (ако намерите достатъчно 
голяма пушка), бих казал, че е напълно 
адекватна. Приятно Впечатление пра- 
Bam експлозиите u пушеците, koumo 
са една идея над останалите неща, а 
това си е Важен факт, защото доста 
често ще ги Виждате. 

Положението със звука е малко по- 
зле, отколкото се очаква (поне откол- 
Кото аз очаквах) Трябва да си призная, 
че бях разочарован от звука на двига- 
телите, някои от оръжията и реплики- 
те на пехотинците и цивилните, които 
буквално ме оставиха с Впечатление- 
то, че цялата Венецуелска нация раз- 
полага с активен речников запас, който 
би се събрал на смачкана страница от 
ученическа тетрадка (от онези с тес- 
ните и широки редове). От друга стра- 
на, наличието на Петер Стормаре (или 
както там се чете от шведски) сред 
актьорите, озвучили играта, автома- 
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тично я издига 98е cmeneHu нагоре В 
личната ми Класация... с Което носът й 
изплува от „блатото“ на посредстве- 
ността. 

Що се отнася до геймплея, там сте 
изправени пред „сложната“ дилема да 
изберете един от трима почти иден- 
тични наемници, koumo се различават 
само по Външния си Вид и специално- 
то си умение. ЯВно, за да компенсират 
този факт, авторите на играта са ги 
направили максимално различни Визуал- 
но, поради Което имате на разположе- 
ние скандинавец с дълга руса брада на 
плитки (озвучен от по-горе споменатия 
артист), афроамериканец и доняКъде 
симпатична азиатка. Първият регене- 
pupa Живот с бесни темпове, Втори- 
ят някак успява да се докопа до повече 
муниции от нормалното, а женският 
представител на наемническата „фау- 
на“ тича бързо. Строго погледнато, и 
«трите „умения“ са безполезни, защото 
е почти невъзможно да умрете (Което 
премахва"нуждата от регенерация u 
бързо придвижване'пеша), амунициите, 
така или иначе, са В промишлени Коли- 
чества. Историята е напълно,идентич- 
на и В трите случая, а геймплеят, на- 
подобяващ СТА с поВече Възможности 
за разрушение - също, Мисиите пред- 
лагат много Възможности, да цЗбере- 
те начина си на действие и ще имате 
удоволствието да тичате, пълзите, 
плувате и летите с Всякакви превозни 
ц летателни средства (и да ползвате 
бордовото им Въоръжение), повечето 
от Кошто отнемате В типичен СТА 
стил, изхвърляйки шофьора... 

Всичко това звучи примамливо, но 
си има и тъмна (разбираш „досадна“ 
страна. Дребни недомислици, свързани 
с отчитането на щетите и ниската 


cer 


ефективност на някои от оръжията, 
Както и изкуственият интелект на 
противниците, Който обитава зона 
толкова нисКо под понятието „инте- 
лект“, че едва ли би могъл да се Hape- 
че такъв, провалят до голяма степен 
положителните аспекти на играта. 
Към това се добавя u слабият tutorial, 
репетативното действие, Което ста- 
Ва досадно много преди изтичането на 
20-те часа геймплей, и множество бъ- 
гове... Всички тези минуси обясняват 
донякъде отчайващо ниските оценки 
на играта В накоџ изтъкнати гейм сай- 
тове. 

По мое мненце обаче Мегсепапез 2: 
World іп Flames е приятно забавление, 
стига да не очаквате тбвьрде много. 
Опитайте и ще видите. 


те Апостол Апостолов 
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Кидоз 2 несъмнено е една от 
най-униКалните цгри, създавани 
през последните години - тя си 
поставя за цел да пресъздаде не 
просто човешКия живот по онзи 
забавен, невероятен начин, koù- 
то превърна The Sims В любимо 
забавление на скучаещи домаки- 


разкъсан между осемчасоВв Къртов- 
cku труд, тежки безсънни нощи В 
учене и редките, но незабравими 


Е 
ни, а истинския, не особено розов 
Живот на трудещия се индивид, 
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Е 
= че моменти с приятели. Много от 


Вас сигурно се питат Кой Всъщ- 

ност би играл игра, симулираща 
сивия делник, Който Всички ние следва- 
ме, но от Компанията Розћесћ са твърдо 
убедени, че мазохистите сред геймърите 
ниКога не са на свършване. И ако първата 
Kudos ще остане запомнена най-Вече с 
бедната си графика и почти непобедимо 
ниво на трудност, продьлженцето е една 
зашеметавашо добра игра с неизброими 
Възможности за разиграване на Вирту- 
ален Живот, най-сетне графика, Която 
модерният геймър може да понесе, и ниво 
на трудност, даващо шанс на геймъра да 
постигне нещо повече от бърз и сигурен 
банкрут. В Кидоз 2 отново ще създаде- 
те свое Виртуално „аз“, Което трябва 
да се справи с трудностите В Живота, 
koumo Всички познаваме - намиране на 
добре платена работа, подобряване на 
професионалните Качества и създаване 
на приятели. 

ВсеКи един аспект на Живота е пре- 
създаден изненадващо задълбочено и с 
акцент Върху дребните, но забавни де- 
тайли - само главният герой има над 
12 различни статистики на неговото 
физическо и психическо състояние. Ще 
можете да избирате наглед маловажни, 
но Всъщност Критични за Всеки един от 
нас фактори Като разстоянието и Вида 
транспорт до работа (аКо се успите, из- 
борьт на таКси е почти належащі), сКан- 
далите с шефа и трудностите на ра- 
ботното място, психологическото със- 
тоянце на Вашия аватар (ако изпадне В 
депресия, не очаквайте от него чудеса), 
разходите по поддрежка на Вашия дом, 
придобиване на имущество от домашен 
любимец до 52-инчо8 плазмен телевизор, 
дори менюто В пицарията, В Която из- 
лизате с приятели. Вярно, Всичко това 
е пресъздадено през безкраен набор от 
статични менюта, изпълнени с текст и 


KUDOS 2 


ЕТО ТОВА ТРЯБВАШЕ ДА БЪДЕ 51М5! 


цифри, но затова пок е пре- 
дадено по много приятен на- 
чин, без да обърква играча и 


да отблъсква новака. Ста- >", Ме 


тичните еКрани и главно 

текстовото пресъздаване на случките В 
живота позволяват на автора да Включи 
над 1000 различни професии, над 200 000 
различни Житеџски случки, над 500 ма- 
териални придобивки и над 100 различни 
умения и Квалификации, koumo може да 
придобиете по трънливия Карџеристки 
път. Като изключим триизмерната epa- 
фика на своя популярен събрат, Kudos 2 с 
лекота слага В малкия си джоб The Sims 
поне Като богатстВо от Възможности 
и тяхното реалистично пресъздаване по 
начин, Който с нищо не се отличава от 
истинския Живот. 

Симулаторите на човешки Живот 
често губят Връзка с реалността, no- 
стаВяйки за основна цел 8 битието на 
Виртуалния ни аватар безкрайното, без- 
целно натрупване на блага, от пръска- 
ща се по шевовете банкова сметка до 
осеметажно имение на гребена на луКса. 
Истината обаче е, че преди Жаждата за 
богатство Всеки един от нас мечтае 
да е щастлив и да може да сподели това 
щастие с другите оКоло него. Ето защо 
целта В Кидоз 2 не е да станете най-бо- 
гатият, или най-умния, а този с най-мно- 
го приятели. Крайната оценка 8 играта 
е именно базирана на Вашето социално 
положение, броя приятели (и дори Alo- 
боВници! - koumo привлечете). Още от 
самото начало Вашето Кибер „аз“ разпо- 
лага с наколко познати от Колежа, koumo 
сКоро ще го потърсят, за да излязат я 
на Кино, я на Вечеря, я за тиха разходка 6 
парка под лунна светлина. Не бързайте 
да откажете само защото можете да 
мързелувате ВКъщи или да научите нещо 
ново ВъВ Вечерен Курс! Приятелите, kou- 
то игнорирате, имат склонността да се 
обаждат Все по-рядКо, докато накрая Ви 
отпишат от своя социален Кръг. Понеже 
от един момент нататък ще се оКаже 
невъзможно да заделите Време за Всеки 
един приятел, Когато си уговарате сре- 
ща, можете да поканите и трети лица, 
Както и Вашият приятел ненадейно да 
Ви запознае с някой нов. Така Кръгът на 
познатите Ви постоянно ще расте, по- 
добно на Вашите Контакти В социални 
мрежи Като MySpace и Facebook. В Края 
на ВсяКа игра постиженията Ви се оце- 
няват именно според това Колко прия- 
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тели сте създали – един Важен урок за 
Всеки един геймър, Който оставя личния 
Живот на заден план заради Кариерата 
или World ої Warcraft. 

Животът би бил прекрасен, ако да си 
изкарваме добре с приятели не струваше 
нищо, нали? За съжаление В реалността 
не е така. Всяка среща е свързана с pas- 
ходи - от билетите В Киното до Вече- 
рята В Кварталната пицария - немалка 
част от тях ще трябва да поемате сами, 
Вашите приятели може да се съгласят да 
поемат сметката Веднъж или дваж, но 
ако смятате да Живеете на техен гръб, 
бързо ще Ви забравят. Особено В нача- 
лото доходите Ви няма да позволяват да 
правите партита или да Каните цял от- 
бор В ресторанта, но с Времето ще има- 
те Възможност да забогатеете дотам, 
че да нямате проблеми дори с разходи от 
хиляди долари на Вечер. Но с пари прия- 
тели не се Купуват, Казали са мъдрите 
хора, и 8 Кидоз 2 Вашите приятели ще Ви 
приемат 8 своя социален Кръг тогава, Ко- 
гато не само имате пари да излизате с 
тях, но и споделяте техните интереси. 
При Всяка среща ще имате Възможност 
да направите Важен избор - от Кой филм 
да гледате до Какъв ресторант са noce- 
mume - и този избор стопля или изстудя- 
Ва отношенията с другите оКоло Вас. Си- 
туациите стават неизброимо по-сложни, 
Когато срещата е между множество при- 
amenu накуп - между Всеки два персонажа 
се изграждат Връзки (от приятелски до 
Враждебни) и това може да повлияе и на 
Вашия личен Кръг. Примерно, ако Вземете 
Ваш приятел, Който е неизлечим депреси- 
ран психопат, на среща със своята nlo- 
бима, очаквайте, че та няма да повтори 
грешката да Ви се обади отново. 

Kudos 2 е игра на безграничните 
Възможности - Всяко едно разиграване, 
Всеки ноВ аватар с надежда за бързо 
развитие В Живота ще Ви сблъсКа с но- 
Ви предизвикателства и неочаКВани co- 
циални ситуации. АКо това не Ви е дос- 
татьчно, Kudos 2 позволява на играчите 
да създават свой модификации, добавяй- 
Ки нови случКи, професии и предмети за 
придобиване В играта. Благодарение на 
това Kudos 2 ще допадне на Всички - от 
Sims феновете, koumo търсят нещо Ho- 
Во и предизвикателно, до почитателите 
на симулатори, Които досега гледаха на 
Sims Като на тамагочи за момиченца, 
но е Време да променят мнението си 
за Жанра. 
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Fantastic Contraption напомня за The 
Incredible Machine - cmpoume машина u 
после „пускате“ Времето, за да прове- 
рите дали чудатото Ви изобретение 
работи. 

Главното развитие В този тип игри 
беше не преминаването В 30, а Въвеж- 
дането на истинска физика. Това npu- 
дава на играта немислима свобода - 
едно и също ниво може да бъде преми- 
нато по безброй начини. Можете да 
построште истински механизми. Това 
нацстина отвара геймплея, но и озна- 
чава, че Качеството на преживяване- 
то зависи само от Вашите познания и 
фантазия. Ако те са ниски (Като В моя 
случай), и самата игра няма да бъде 
толкова интересна. ЧоВек без позна- 
ния по механика не би могъл да построи 
смайващите и сложни системи, сглобе- 
ни от другите играчи. 

Каква е целта Ви Във Fantastic 
Сопігаріїоп? Трябва да закарате едно 
розово Кръгче B един розов правоъгъл- 
ник. По пътя до целта може да има 
различни препятствия: пропаст, хълм, 
боклуци, стъпала, лавина от гигантски 
топки. В ограниченото пространство 
около Кръгчето може да построите He- 
що, което да му помага, Като използва- 
те дърво, Въжета и движещи се Колела. 
Тоба са Всички участващи елементи! 
Веднъж след като минете нивото, Mo- 
жете да качите машината си онлайн, 
както и да сравните своето решение 
с решенията на други хора. Творенията 
на Всички играчи се съхраняват В обно- 
Вяващ се 8 реално Време, непрекъснато 
растящ списък. 

Именно тук Fantastic Contraption 
смайва. Нивото с боклуците например 
беше преодоляно с най-различни съоръ- 
жения: дълга гъвкава Кола, Която Като 
змия се провира между тях, с Колела по 
покрива си, Кошто избутват боклуците 
нагоре и назад, гигантски багер, Който 
просто помита Всичко по пътя си, kak- 
то и Катапулт, Който не се занимава с 
боклуците, а просто изстрелва топче- 
то над тях, право В целта. Пропасти- 
те също се преодоляват с най-различ- 
ни способи: например машина, Която 
постула В пропастта саморазгъващ се 
мост; механизъм, който събаря гигант- 
ски камък В дупката, за да я запълни, 
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Интернет браузър с Flash plug-in 


и т.н. В едно ниво, В Което задачата Ви 
е да прекарате цели 4 топчета над из- 
копан ров до Крайната цел, можах да се 
насладя на КонВейер, Който ги пренася, 
Вятърни мелници, чиито Крила ги из- 
хвърлят нагоре и настрани, специални 
механични бутала, koumo ги прекарват 
по мост, Както и лифт, Който Внима- 
телно ги загребва едно по едно и ги 
прекарва до другия бряг. А Как ще пре- 
одолеете стълбище? Може би ще по- 
строите движещ се паяк, съхраняващ 
топчето 8 себе си? Или пък балиста, 
която изстрелва Копие с топчето на 
Върха си? Или гъсеница, Която изкачва 
стълбата бавно, но славно? 

Цялото това разнообразие е no- 
стигнато само с движещи се Колела, 
сВързани с предавки и оковани тук-там 
с дъски. В едно и също ниво може да се 
построц танк с Вериги, багерче с Кофа, 
изгребващо малките парчета, локомо- 
muß с правилно свързани Колела, праш- 
ка, блакче В увеселителен парк с Виещи 
се релси (roller coaster), подскачаща ko- 
ла, Която може да се движи, дори и да 
се обърне Върху покрива си, скрипец, 
ремарке и т.н. Няма да забравя постро- 
аването на едно изобретение, което с 
помощта на центробежни сили разгъ- 
Ваше навит синджир и Като тласкач на 
гюле изхвърляше Вързаното за синджи- 
ра топче с унищожителна сила. 

Макар че В играта има цел, гейм- 
плеят е толкова отворен и свободен, 
че това се явява и сила, и недостатък. 
Както Вече споменах, лошата новина е, 
че аз Като простосмъртен (т.е. невеж 
ис огромни дупки В образованието) из- 
общо не можех да се меря с машините, 
построени от по-опитни играчи. До- 
брата новина е, че с течение на Време- 
то се научих на накоџ основни принципи, 
наблюдавайки измишльотините на дру- 
гите хора, и 6 Крайна сметка започнах 
да строя по-сложни и хубави машини. В 
този ред на мисли, Fantastic Contraption 
следва да бъде сравнявана не толкова 
с The Incredible Machine, а по-скоро с 
други творения на инженерната мисъл 
Като Bridge Builder, Armadillo Вип, Crayon 
Physics u Blast Miner. Като игра, съче- 
таваша полезното с приятното, нама 
как аа не я препоръчам. 
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Иван Димитров 


фони 


5 али 24111 


мобилни теле 


Факт е, че много от хитовите заглавия за РС, реализира- 
ли солидни приходи, се преработват за конзоли. И това е на- 
пълно естествено, защото разпространителите им искат да 
извлекат от тях максимална изгода. Последната мода _ обаче 
е ga ce правят малки игри за мобилни телефони по касовите 


ср а на рола са 
а предлага поредица от мисии, koumo трябва 
в определена последователност, за да стигне- 
а РУ Поемате перадала камено от силите на С GDI, 
а срешу Вас фа | алени 
сте ограниче 


LT. КІВСЕ JAMES 


INDEED GENERAL. OUP INTEL SHOWS MASSIVE НОО INFANTRY 
FORCES GATHERING FOR THE NEKT ATTACK. ІТ IS OBVIOUS THEY 
WANT TO DESTROY OUR BASE BEFORE IT САН BECOME A REAL 
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